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n Caractensticas. 

Su Calculadora Ejecutiva de Escritorio RadioShack combina diferentes 
herramientas de referencia en un solo aparato facil de usar. La base de 
dates es ideal para sus negoclos, para los estudiantes, o cualquier actividad 
de su estilo de vida. 

Las caracterfsticas de su calculadora incluye: 

Funda Metalica Plegable — que protege el teclado de la base de dates, 
ademas de lucir elegante en cualquier escritorio. 

Pantalla Alargada de Cristal Liquido — que facilita ver los registros. 

Calculadora de 12 DIgitos — que permite efectuar los calculos aritmeticos 
mas comunes. 

La Hora de 32 Ciudades del Mundo — le muestra el tiempo actual en 20 
zonas horarias alrededordel mundo. 

Directorio Telefonico — pone a su disposicion los numeros telefonicos y 
nombres, todo al alcance de sus dedos. 

Conversion de Medidas — le permite hacer la conversion de las medidas 
inglesas a las metricas y viceversa. 

Conversion Monetaria — le facilita el hacer la conversion monetaria. 

Memoria de 2 K — le ofrece un amplio espacio para almacenar numeros 
telefonicos y programar sus actividades. 
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Alarma de Recordatorio — le recuerda sus citas u otros eventos 
importantes. 

Calendario 199 con el cual puede ver el mes del ano que quiera desde 

Enero de 1901 hasta Diclembre del 2098. 

Tono de Tecia — al trabajar con la base de dates puede hacer que todas 
las teclas que presiona emitan un sonido. 

Alarma del DIa — diariamente suena a la bora que la haya programado. 

Importante: RadioShack Corporation no se hace responsable por las 
perdidas o los reclames que puedan surgir debido al uso de la base de 
dates, o por los danos en que se incurra como resultado de la perdida de 
informacion debida al mal funclonamiento, reparacion, cambio de baterfas, o 
mal uso. Debe hacer registros fisicos de la informacion importante para 
protegerse de la perdida de estos. 


Caracteristicas 
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n Preparacion. 

QUITANDO LA CINTA AISLANTE DE LA BATERIA. 

Para evitar que la baterfa se agote durante el embarque de la calculadora, 
se transporta con una cinta aislante que debe quitar antes de usarla. 
Tomela firmemente y jalela firmemente. La calculadora emitira un bip. En 
pantalla aparecera Reset? (^reiniciar?) y J*. Presione =/Enter. En pantalla 
aparece Reset! (jREiNiciANDo!) y Capacity 2000 (capacidad 2000) 
brevemente. 

ENCENDIENDO /APAGANDO LA CALCULADORA. 

Presione power (engender) para encender la calculadora. Presione 
nuevamente power (engender para apagarla. 

USANDO TONO DE TECLA. 

Su calculadora esta predefinida para emitir un sonido diferente cada vez 
que presiona una tecla. Cuando el Tono de Tecia de esta encendida en 
pantalla aparece J". Presione repetidamente J" para apagar o encender el 
Tono de Tecla. J" aparece cuando esta encendido y desaparece cuando se 
apaga. 

Nota: cuando reinicia la calculadora, el Tono de Tecla se enciende por 
definicion. 


6 


Preparacion 



m Fijando la Hora de Mi Casa /El Mundo. 


FIJANDO A/IENDO LA HORA /FECHA DE Ml CASA 

La calculadora tiene incluido un listado con 32 ciudades. Seleccione la 
Ciudad en donde habita (o la zona Horaria con la misma hora) para definirla 
como la hora de Mi Casa. 

Cuando Ajusta la hora y fecha actual para la zona horaria de Mi Casa, 
automaticamente se actualizan las horas y fechas de las demas ciudades. 

Usando A o V Para Ajustar la Fecha /Hora de Mi Casa 

1. Presione © y despues set (fijar). La palabra London (Londres) 
parpadea. 

2. Presione repetidamente A o V hasta que aparezca la ciudad 
deseada. 

3. Presione =/Enter para guardar los cambios. 

Nota: Si selecciona una ciudad incorrecta, presione c/ce/clear, y 
comience nuevamente desde el paso 1. 

4. Use las teclas numericas para capturar el aho, mes y dia en la 
primera linea, y la hora y minutos en la segunda linea. 

Nota: si la informacion que capture es invalidada, presione 
repetidamente M+/^ o M-l*- para moverse al digito que desee 
cambiar. El digito selecclonado parpadeara. Ahora use las teclas 
numericas para corregir el Digito. 


Fijando la Hora de Mi Casa /El Mundo 
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5. Presione summer/am/pm (verano/am/pm) para especificar si es AM o 
PM (en pantalla aparece p para indicar que es PM). 

6. Presione =/Enter para guardar los cambios. El nombre del dia de la 
semana aparece automaticamente, con base en la fecha que haya 
capturado. 

Notas: 

• Si en pantalla aparece significa que es Domingo. 

• Si capture informacion no valida (por ejempio capturo 15 para el 
mes), aparecera Error! y el nombre de la ciudad elegida 
parpadeara. Repita los pesos 3-6 para corregir el error. 

• Presione summer/am/pm (verano/am/pm) para activar o desactivar el 
horario de Verano: Cuando esta active el horario de verano en 
pantalla aparece summer. 

• Presione %/12/24 para cambiar el formate de la bora de 12 24 
boras. 

Ajustando la Hora de Mi Casa con Los Botones de Ciudad. 

1. Presione ©. La palabra London (Londres) aparece brevemente. 

2. Elija la ciudad deseada (por ejempio Hong Kong/6) y despues 
presione Set (Fijar). 

3. Presione © y despues presione Set (Fijar). El nombre de la ciudad 
parpadea. 

4. Presione =/Enter. 
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5. Use las teclas numericas para capturar el ano, mes y dia en la 
primera Ifnea, y la hora y minutos en la segunda linea. 

Nota: si la informacion que captura es invalidada, presione 
repetidamente M+/^ o M-/^ para moverse al digito que desee 
cambiar. El digIto selecclonado parpadeara. Ahora use las teclas 
numericas para corregir el Digito. 

6. Presione summer/am/pm (verano/am/pm) para especificar si es AM o 
PM (en pantalla aparece p para indicar que es PM), cuando use el 
formato de 12 boras. 

7. Presione =/Enter para guardar los cambios. El nombre del dia de la 
semana aparece automaticamente, con base en la fecha que haya 
capturado. 

Para ver la hora y fecha de Ml Casa presione ©. 

Viendo la Hora en el Mundo. 

Para ver la hora y fecha de alguna de las 32 ciudades del mundo 
presdefinidas en su calculadora, presione el boton de los nombres de 
Ciudad. O presione ®. Aparecera la hora y fecha de la ultima ciudad 
seleccionada. Presione repetidamente A o V para seleccionar la ciudad 
deseada. La hora y fecha de la ciudad seleccionada permanece en pantalla 
durante 60 segundos, despues se vuelve a la fecha y hora de Mi Casa. 


Zona 

Horaria 

Ciudad 

Zona 

Horaria 

Ciudad 

-10 

Honolulu 

+03 

Moscu 

-09 

Ancorage 

+04 

Teheran 

-08 

Los Angeles 

Dublin 
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Zona 

Horaria 

Ciudad 

Zona 

Horaria 

Ciudad 

-07 

Denver 

+05 

Kabul 

-06 

Chicago 

Karachi 

-05 

New York 

+06 

Delhi 

Toronto 

Dhaka 

-04 

Caracas 

+07 

Yangon 

-03 

Rio de 

Janeiro 

Bangkok 

-02 

Helsinki 

+08 

Hong Kong 

Cairo 

Singapur 

Estambul 

Beijing 

GTM 

Londres 

+09 

Tokio 

-01 

Paris 

+10 

Adelaide 

Roma 

Sydney 

Berlin 

+12 

Wellington 


Para activar o desactivar el horario de verano presione repetidamente 
suMMER/AM/PM (verano/am/pm). En pantalla aparecera summer cuando este 
active el horario de verano. 

Nota: No todas las ciudades presentan horario de verano. 


Viendo el Calendario 

Puede consultar el calendario para revisar una fecha que este comprendida 
entre Enero de 1901 y Diciembre del 2098. Para pasar de mes a mes en el 
calendario presione ©, y despues presione repetidamente A o V. Para 
regresar a la pantalla de fecha/hora actual presione ©. 
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Nota: Si no presiona ninguna de las teclas despues de 15 segundos, la 
calculadora regresa a la pantalla de fecha/hora actual. 

USANDO LAALARMA. 

Puede ajustar la calculadora para que suene una alarma que le recuerde un 
compromiso (una cita por ejempio). Siga las instrucciones para para ajustar 
la hora de la alarma. Cuando se activa la alarma, la calculadora emite dips 
durante 1 minuto (aun si la calculadora se encuentra apagada), y en 
pantalla aparece Q. Presione cualquier tecia para apagar la alarma. La 
alarma suena nuevamente el dia siguiente a la misma hora. 

Nota: Debido a que la alarma se apaga al presionar cualquier tecia, es 
posible que no suene si se encuentra usando la calculadora. 

1. Presione S. Aparecera la ultima hora fijada para la alarma, y en 
pantalla aparece alarm off (alarma inactiva) y 12-00. 

2. Presione set (fijar). Aparecera alarm set (fijar alarma) y 
parpadea el primer digito de la hora de la alarma. 

3. Use las teclas numericas para capturar la hora deseada y 
suMMER/AM/PM (verano/am/pm) para especificar si es AM o PM. Si 
esta usando el formate de 12 horas aparecera P para indicar que es 
PM. 

4. Presione =/Enter para guardar los cambios. 

5. Presione repetidamente S o J" para encender o apagar la alarma. 
Cuando la alarma esta activa en pantalla aparece S. 

6. Presione © para regresar a la pantalla de la hora actual. 


Fijando la Hora de Mi Casa /El Mundo 
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n Insertando Datos /Usando los Registros 

La forma como captura la informacion en el modo directorio y el modo 
recordatorio es la misma. 

• Para insertar un espacio presione >/space. 

• Si captura una letra erronea presione M+/^ o M-/<- para mover el 
cursor a la posicion de la letra incorrecta y despues capturar la letra 
correcta. 

• Si aparece en pantalla memory full (memoria llena) significa que 
ya no hay espacio disponible para almacenar. Borre algun numero 
telefonico o algun recordatorio que ya no necesite, para liberar 
espacio. Vea “Borrando Registros” en la pagina 17. 

• Para los simbolos @#$£¥()~, :/\_ & presione repetidamente 
MR/ciT$ hasta que aparezca el simbolo deseado. 

• Para capturar unicamente numeros en la linea del sujeto, presione 
SHIFT dos veces. En pantalla apareceran Shift y Lock. Inserte los 
numeros que desee y presione shift nuevamente para que 
desaparezcan Shift y Lock. 

Use las teclas numericas para capturar letras y numeros. La tabla siguiente 
explica cuantas veces debe presionar una tecia para capturar el numero o 
letra deseada. 
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Tabla de Numeros y Letras 


Presione 

Numero de Veces 

1 1 2 1 3 1 4 

Para capturar 

1 

A 

B 

c 

1 

2 

D 

E 

F 

2 

3 

G 

H 

i 

3 

4 

J 

K 

L 

4 

5 

M 

N 

O 

5 

6 

P 

Q 

R 

6 

7 

S 

T 

U 

7 

8 

V 

W 

X 

8 

9 

Y 

z 
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La pantalla puede mostrar 10 caracteres y 12 dfgitos a la vez. Si aparece en 
pantalla ^ o presione M+/^ o M-/<- para ver los caracteres y digitos que 
se encuentran fuera de la pantalla. 

Usando el Directorio Telefonico. 

Nota: La calculadora puede almacenar nombres alfabeticamente, por lo que 
es conveniente comenzar siempre con el apellido paterno. 

En el directorio telefonico puede almacenar los nombres y numeros 
telefonicos o de fax de sus contactos. Cada registro del directorio consta de 
una linea del sujeto (para capturar el nombre de la persona o compania), y 
una linea de numero telefonico. Puede almacenar hasta 36 registros 
telefonicos, cada uno con hasta 30 caracteres para el nombre y 36 digitos 
para el numero telefonico. 


Insertando Datos /Usando los Registros 
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Puede almacenar mas registros si utiliza menos de 30 caracteres en total 
para el nombre y numero. 

Almacenando un Numero Telefonico 

1. Presione J . En pantalla aparecera name? (<^nombre?) y la cantidad 
de memoria disponible (si no ha guardado nada en memoria 
aparece 2000). 

2. Capture el nombre del contacto. Vea “Tabla de Numeros y Letras” 
en la pagina 13. 

3. Presione =/enter. El cursor se movera a la siguiente linea. 

4. Capture el numero telefonico y presione =/enter. Aparecera 
stored! (jALMACENADo!) momentaneamente. 

Despues de almacenar el registro, la pantalla muestra la cantidad de 
memoria que resta. Repita los pasos 2-4 para almacenar otro registro. 

USANDO LA ALARMA DE RECORDATORIO. 

Puede grabar un mensaje y ajustar la alarma de recordatorio para que 
suene en el memento deseado. La alarma se active el d la y a la hora que se 
programo, en ese momento la calculadora emite bips durante 1 minuto. 
Presione cualquier tecia para apagar la alarma. 
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Notas: 

• Debido a que la alarma se apaga al presionar cualquier tecia, es 
posible que no suene si se encuentra usando la calculadora en el 
momento en que se activa. 

• Si la alarma se activa cuando este almacenado informacion, esta no 
se almacenara. 

• Aim cuando es posible utilizar 30 caracteres para el nombre, la 
calculadora solo muestra en pantalla 10 de ellos al mismo tiempo. Si 
aparece en pantalla ^ o <- significa que el nombre es de mas de 10 
caracteres. Presione M+/^ o M-/«- para ver los caracteres que se 
encuentran fuera de la pantalla. 

Almacenando un Registro de Recordatorio. 

1. Presione O'. En pantalla aparecera schd? Off recordatorio? 
APAGADO), la bora actual y la cantidad de memoria disponible. 

2. Capture el texto del recordatorio (puede ser el nombre de un evento 
o de una cita) que desee guardar. 

3. Presione =/enter para mover el cursor a la segunda linea. 

4. Use las teclas numericas para capturar la fecha y hora del 
recordatorio (presione summer/am/pm si es necesario). 

5. Presione =/enter para guarda los cambios. Por un momento 
aparece stored! (jALMACENADo!) y despues reaparece schd?. 

6. Presione repetidamente o J" para encender o apagar la alarma. 
Cuando la alarma esta activa en pantalla aparece 3r. 
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RECUPERANDO UN REGISTRO 


La calculadora almacena los registros telefonicos en orden alfabetico y los 
recordatorios en orden cronologico. 

Recuperando un Registro Telefonico 

Para recuperar un registro telefonico, puede buscarlo entre el listado total de 
registros o hacer una busqueda espedfica. 

Para revisar entre el listado total de registros presione En pantalla 
aparecera name? (,;,nombre?), y la cantidad de memoria disponible. 
Presione repetidamente A o V hasta que encuentre el registro deseado. 

Para hacer una busqueda espedfica, presione J . En pantalla aparecera 
NAME? (<j,NOMBRE?), y la cantidad de memoria disponible. Capture los 
primeras letras del nombre del registro deseado y despues presione 
repetidamente A o V. La calculadora muestra el primer registro que 
comienza con esas letras. 

Notas: 

• Si no existe ningun registro que comience con las letras que tecleo, 
aparecera momentaneamente el mensaje no found(no se 
ENCONTRO), y despues reaparece name? (^nombre?). 

• Si existen mas de un registro que comience con con las letras que 
tecleo, presione repetidamente A o V para revisar los registros.. 

Recuperando Registro de Recordatorio. 

1. Presione En pantalla aparecera schd? on or schd? off 

(^RECORDATORIO? ENCENDIDO O APAGADO). 
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2. Presione repetidamente V para avanzar hacia el ultimo recordatorio 
o A para retroceder hacia el primer recordatorio. 

Nota: Si no existe ningun recordatorio almacenado aparecera el mensaje no 

FOUND(NO SE ENCONTRO). 

Editando los Registros 

Nota: Si comete un error al editar, simplemente presione o 0^ y comience 
de nuevo desde el paso 1. Para salir del mode de edicion presione ©. 

1 . Recupere el registro telefonico o recordatorio que desee editar. 

2. Presione shift. En pantalla aparece shift. 

3. Presione M+/^ o M-/<- para mover el cursor a los caracteres que 
desea modificar, una ves que esten elegidos teclee los caracteres 
correctos. 

4. Presione =/enter para pasar a la segunda linea. 

5. Presione M+/^ o M-/<- para mover el cursor a los digitos que desea 
modificar, una ves que esten elegidos teclee los digitos correctos. 

6. Presione =/enter para guarda los cambios. En pantalla se muestra 
stored! (jALMACENADo!) momentaneamente. 

Borrando Registros 

1 . Recupere el registro telefonico o recordatorio que desee editar. 

2. Presione shift y despues c/ce/clear. En pantalla aparece delete? 

(jBORRAR?). 


Insertando Datos /Usando los Registros 
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3. Presione =/enter para borrar el registro. Momentaneamente 
aparece en pantalla deleted! (jBORRADo!). Si no es asi presione 
otra tecla. 

Nota: para borra todos los registros telefonicos y recordatorios al mismo 
tiempo vea “Reiniciando la calculadora” en la pagina 26. 
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n Usando la Calculadora. 

Para usar las funciones de la calculadora, presione cal/ac. En panrttalla 
aparecera calculator (calculadora), la hora actual y 0. 

La calculadora puede efectuar las operaclones arltmeticas estandar como 
cualquier otra calculadora. Simplemente presione los numeros y operadores 
en el orden en que aparecen en la operacion aritmetica. 

CORRIGIENDO UN VALOR. 

Su tecleo un valor incorrecto numero incorrecto presione c/ce/clear una 
vez. Ahora teclee el valor correcto y siga con los calculos. 

Si presiono un operador incorrecto (+, -, x, simplemente presione el 
operador correcto y siga con sus calculos. 

Para limpiar la pantalla para una nueva operacion, presione c/ce/clear dos 
veces, para que aparezca el 0 y pueda comenzar una nueva operacion. 

MENSAJE DE ERROR. 

El simbolo E (error) aparece en la esquina inferior izquierda de la pantalla 
cuando: 

• El resultado excede los 12 digitos a la izquierda del punto decimal. 
Esto se conoce como Error por Desbordamiento(vea “Resultados de 
Calculos Estimados” en la pagina 20). 

• Intenta dividir entre 0. 

• El calculo con la memoria excede los 12 digitos (el contenido de la 
memoria permanece sin cambios). 


Usando la Calculadora 


19 



Si ocurre un error por desbordamiento presione la tecia c/ce/clear para 
limpiar la pantalla. 

Resultado de Calculos Estimados 

Si sus calculos producer) un error por desbordamiento, puede estimar el 
resultado aproximado con las instrucciones siguientes: 

1. Cuente el numero de digitos que se muestran a la izquierda del 
punto decimal en la pantalla. 

2. Elimine el Punto decimal. 

3. Agregue tantos ceros a la derecha del numero, como digitos haya a 
la izquierda del punto decimal 

Por ejempio, si aparece E 1.23456789012 la respuesta aproximada seria 
1,234,567,890,120. 

CALCULOS CON LA MEMORIA. 

Para almacenar un valor en memoria primero presione mr/cit$ (recuperar 
iviemoria), y despues ivic para borrar la memoria. Presione c/ce/clear para 
limpiar la pantalla. 

Para sumar un valor a la memoria, teclee el numero deseado o efectue la 
operacion y obtenga el resultado, y presione m+. La calculadora obtiene el 
resultado de la operacion (si esta pendiente) y lo suma a la memoria. 

Nota: M aparece para indicar que el valor se almaceno en memoria. 
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Para restar un valor a la memoria, teclee el numero deseado o efectue la 
operacion y obtenga el resultado, y presione m-. La calculadora obtlene el 
resultado de la operacion (si esta pendiente) y lo resta a la memoria. 

Para recuperar el valor almacenado presione mr/cit$. El valor aparece en 
pantalla. 

Para borrar el contenido de la memoria presione mr/cit$ y despues MC , 
cuando lo hace M desaparece de la pantalla. 

CONVERSION 

La calculadora puede efectuar dos tipos de conversiones — monetarias y de 
unidades de medidas. 

Conversion Monetaria 

Puede utilizer la calculadora para almacenar las tasas de cambio y hacer 
conversiones con cinco paridades monetarias. Si no sabe las tasas de 
cambio, llame a su banco para que le ayuden. 

La s paridades de cambio preprogramadas son: 


Abreviaclon 

Moneda 

EURO — FRF 

EUROS Y FRANCOS FRANCESES 

UDSD GBP 

DOLARES AMERICANOS Y LIBRA STERLING 

USD — DEM 

DOLARES AMERICANOS Y FRANCO ALEMAN 

UDS — FRF 

DOLARES AMERICANOS Y FRANCOS FRANCESES 

EURO — JPY 

EUROS Y YEN JAPONES 


Usando la Calculadora 
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O puede almacenar sus propias paridades de cambio. Siga las instrucciones 
para hacer el cambio. 

1 . Presione CONV una vez. Aparece en pantalla euro - frf. 

2. Presione repetidamente A o V para seleccionar la paridad 
monetaria que desea. 

3. Presione set (fijar). 

Si desea cambiar el nombre de la moneda, teclee el nombre de la 
nueva moneda de la izquierda, presione =/enter. Capture el nuevo 
nombre de la moneda de la derecha y presione =/enter. 

Si no desea cambiar los nombres presione =/enter dos veces para 
que el cursor se mueva a la posicion de la tasa de cambio (abajo a 
la derecha en la pantalla). 

Nota: puede presionar mr/cit$ para seleccionar el simbolo que 
necesite para editar el nombre de la moneda (vea “Insertando 
Datos/Usando los Registros” en la pagina 12) 

4. Capture la tasa de cambio. Por ejempio, si 1 .5 Dolares Americanos 
equivalen a 1 Franco Frances (uds - frf), teclee 1.5 y presione 

=/ENTER. 

5. Presione M+/^ o M-/<- para seleccionar la direccion de la 
conversion (de dolares ^francos, o dolares ^francos). 

6. Capture la cantidad que va a convertir, y presione =/enter. Cuando 
lo haga aparecera en pantalla el resultado de la conversion. 

Los nombres de las monedas y sus valores permanecen en la memoria 
hasta que se reinicia la calculadora. 
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Conversiones Metricas 


La calculadora puede hacer conversiones entre las siguientes unidades de 
medicion: 


Abreviaclon 

Moneda 

INCH — CM 

PULGADAS A CENTIMETROS 

GAL ^ L UK 

GALONES A LITROS (REINO UNIDO) 

GAL — L US 

GALONES A LITROS (ESTADOS UNIDOS) 

LB — KG 

LIBRAS A KILOGRAMOS 

OZ GRAM 

ONZAS A GRAMOS 

FT — M 

PIES A METROS 

C -* F 

CELSIUS A FAHRENHEIT 

MILE — KM 

MILLAAKILOMETRO 

YARD ^ M 

YARDAS A METROS 


1 . Presione CONV dos veces. 

2. Presione repetidamente A o V para seleccionar el par de unidades 
que desea. 

3. Presione M+/^ o M-/<- para seleccionar la direccion de la 
conversion. Aparece la tasa de conversion en pantalla. 

4. Capture la cantidad que va a convertir, y presione =/enter. Cuando 
lo haga aparecera en pantalla el resultado de la conversion. 


Usando la Calculadora 
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Por ejempio, si desea convertir 15 yardas a metros: 


Listed Presiona 

Listed Ve 

CONV CONV 

INCH ^CM 

V 

YARD ^ M 

15 

15. 

=/ENTER 

YARD — M 


13.716 


Nota: puede convertir cualquier temperature (excepto 0°) de Fahrenheit a 
Celsius y viceversa. 
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n Cuidados 


Mantenga la calculadora seca, si llegara a mojarse, sequela de inmediato. 
Utilice y guarde la calculadora a la temperatura normal del ambiente. 
Maneje la calculadora con cuidado. No la deje caer. Mantenga la 
calculadora alejada del polvo y la suciedad, limpiela con un trapo humedo 
de vez en cuando para mantenerla como nueva. 

Las modificaclones o la manipulacion de los componentes internes de la 
calculadora pueden provocar que se descomponga e invalidan su garantia. 
Si la calculadora no funclona como es debido, llevala a una tienda 
RadioShack local para recibir ayuda. 

CAMBIANDO LAS BATERIAS. 

Su calculadora viene con una bateria de litio CR2025 instalada. Cambiela 
cuando la informacion en pantalla se desvanezca, o el volumen del sonido 
se debilite o distorsione, o cuando la calculadora no funcione como es 
debido. Para un mejor desempeno y una mayor duracion, recomendamos 
las baterias de RadioShack. 

Nota: Utilice solo baterias nuevas del tamaho requerido y del tipo 
recomendado 

1. Use un desarmador para quitar el tornillo de la tapa del 
compartimiento de la bateria. Levante y retire la tapa. 

2. Utilice un desarmador de punta plana y pequeha para empujar la 
bateria descargada fura del sosten de la bateria. 

Precaucion: evite maltratar los circuitos impresos de la tarjeta. 


Cuidados 
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3. Deslice la bateria nueva con el polo positivo (+) apuntando hacia 
arriba. 

4. Coloque la tapa en su lugar y vuelva a fijarla con el tornillo. 

Advertencias; 

• Mantenga las baterias de reloj lejos del alcance de los nines. Si 
llegaran a tragarse una bateria podria ser fatal. 

• Siempre deshagase de las baterias vlejas de manera apropiada e 
inmediata. No las entlerre ni queme. 

Precaucion: Si no planea utilizer la calculadora per una semana o mas, 
retire las baterias. Las baterias pueden derramar sustancias quimicas que 
pueden destruir las partes electronicas. 

REINICIANDO LA CALCULADORA. 

Advertencia: Cuando reinicia la calculadora se borra toda la informacion 
que tiene almacenada en la memoria. 

Si la calculadora comienza a trabajar de manera inapropiada o si desea 
borra todos los registros de la memoria, presione el boton de Reinicio. El 
boton se encuentra en la parte inferior de la calculadora, para presionarlo 
necesitara de un objeto con punta, una aguja o un clip. La calculadora emite 
un bip, y muestra en pantalla reset?(<;,reiniciar?) y J". Presione =/enter. AI 
hacerlo aparecera por un memento en pantalla reset! (jREiNiciADo!) y 
CAPACITY 2000 (CAPACIDAD 2000). 

Si decide no reiniciar la calculadora presione otra tecla. 
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n Especificaciones. 


Pantalla Cristal Liquido 

Fuente de Poder Una Bateria de Litio CR2025 

Duracion de la Bateria Cerca de 192 dias 

Temperatura de Funcionamiento 32° a 109° Fahrenheit 

(0°-43° Celsius) 

Dimensiones (Alto-Ancho-Profundidad) 4®'® x 6^'^® x pulgadas 


(115x 161 x23 mm) 

Peso (con Bateria) 7.2 onzas 

(204 g) 


Las especificaciones son tipicas, las unidades individuales pueden variar. 
Las especificaciones estan sujetas a cambios y mejoras sin previo aviso. 


Cuidados 
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Garantia Limitada a Noventa Dias 

Este producto esta garantizado por RadioShack contra cualquier defecto de fabricacion en el material y 
acabado, bajo condiclones normales de uso durante noventa (90) dias a partir de la fecha de compra en las 
tiendas de RadioShack, franquicias y expendios autorizados por RadioShack. CON EXCEPCION DE LO 
ESTABLECIDO AQUI, RadioShack NO OFRECE NINGUNA GARANTIA EXPLICITA O IMPLiCITA, 
INCLUYENDO GARANTIAS MERCANTILES O DE MEJORAMIENTO CON UN PROPOSITO EN 
PARTICULAR, SU DURACION ESTA LIMITADA A LA DURACION ESPECIFICADA EN EL TEXTO DE LA 
GARANTIA LIMITADA CONTENIDA AQUi. CON EXCEPCION DE LO ESTIPULADO AQUi RadioShack NO 
SE HACE RESPONSABLE DEL CLIENTE O CUALQUIER OTRA PERSONA O ENTIDAD CON RESPECTO 
A NINGUNA RESPONSABILIDAD, PERDIDA O DANO CAUSADO DIRECTA O INDIRECTAMENTE POR EL 
USO O EMPLEO DEL PRODUCTO O DE CUALQUIER DESACATO O INCUMPLIMIENTO DE ESTA 
GARANTIA, DEBIDO A, SIN ESTAR LIMITADO A, CUALQUIER DANO QUE RESULTE EN INCOMODIDAD, 
PERDIDA DE TIEMPO, INFORMACION, PROPIEDAD, INGRESOS O BENEFICIOS, O CUALQUIER DANQ 
INDIRECTO, ESPECIAL, ACCIDENTAL, O A CONSECUENCIA, MAS AUN SI RadioShack HA INFORMADO 
SOBRE LA PQSIBILIDAD DE DICHOS DANOS 

Algunos estados no establecen limitantes sobre la duracion de la garantia o sobre las limitaciones o 
excluslones de danos secundarios o importantes, por lo que es posible que estas limitaciones o exclusiones 
no se apliquen en algunos casos. 

En caso de que el producto sufra un desperfecto durante el periodo de garantia, presentese en cualquier 
tienda de RadioShack con el producto y el recibo de compra de RadioShack, o comprobante de la fecha de 
compra. RadioShack se encargara, segun sea su eleccion, y siempre que las leyes no dicten lo contrarlo, de: 

(a) corregir el defecto reparando el producto sin cargo por mano de obra o partes; (b) reemplazar el producto 
por otro de disefio Igual o similar; (c) devolver el importe de la compra. Todas las partes y productos 
reemplazados, asi como los productos por los cuales se reembolse su importe, pasaran a ser propiedad de 
RadioShack. Las parte y productos nuevos o reacondicionados podran utilizarse para llevar a cabo el servicio 
de garanti'as. Las partes y productos reparados o reemplazados quedan garantizados por el periodo de 
tiempo que reste del periodo de garantia original. 

Una vez que expire el tiempo de garantia se cobrara por la reparacion o reemplazos que se efectiien en el 
producto. 

Esta garantia no cubre; (a) danos o fallas causadas por, o atribuidas a, actos de Dios, abuso, accidentes, mal 
uso, uso inapropiado o anormal, el no seguir las instrucciones de forma correcta, mantenimiento o instalacion 
inapropiados, alteraciones, relampagos o cualquier otro tipo de incidentes de exceso de voltaje o corriente; 

(b) cualquier reparacion que no se efectue en un Establecimiento de Servicio autorizado por RadioShack; (c) 
articulos tales como baten'as o fusibles, (d) daho cosmetico; (e) costos por transporte, embarque o seguros; 
o (f) costos por guitar el producto, instalacion, servicio de ajuste, o reinstalacion. 

Esta garantia le extiende varies derechos legates especi'ficos, y puede tener otros derechos que varian de 
estado a estado. 

RadioShack Atencion a Clientes. Calle Taylor No. 200, 6° Piso, Fort Worth , TX 76102 

12/99 

ATENDEMOS lo QUE VENDEMOS. 


07A00 

65-522 


Impreso en China 




